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Digitala oahpponeavvuid geavéheapmi

Oahpponeavvut leat dehélas ja darbbaslas oassi juohke oahpahus- ja oahppandiliin. Dat
mii lea unnimus gaibadus oahpahusa ¢adahit lea tavval ja kriitta. Otna digitala
teknologiijain lea vejola$ viiddit oahpponeavvuid miha eanet.

Imsen (2017) ¢ilge ahte digitala teknologiija goh¢oduvvo eanet oahpponeavvu ja

oahppoavnnas, iige oahpahusveahkkeneavvu nu go ovdalas aiggi sahtte gohcodit

Dat lea muhtin muddui dainna I4giin ahte man bures don lihkostuvat valdit atnui digitala
oahpponeavvuid, lea dan duohken mo skuvlaargabeaivi lea planejuvvon jodiheddjiin ja
galduide, ja valdit digitala oahpponeavvuid atnui harve, de sahtta dat hehttet eankil
oahpaheaddji avkkastallama digitala mailmmis. Teknologiija ja interneahtta
geavaheapmi sdhtta maid orrut oahpaheddjiid mielas gelddolas ja veaha issoras, go
davja sahtta ohppiin leat eanet mahttu digitala oahpponeavvuid ektui. Dan aigasas
manat ohppet unni rajes mo geavahit TV, neahttabreahtaid, matketelefovnnaid ja eara

elektrovnnalas rusttegiid.

Imsen (2017) ¢ilge IKT sahtta maid leat gelddolas das go dat adda olu odda
vejolasvuodaid mii guoska dokumenteremii ja ovdanbuktimii. Gos ovdal lavejedje callit,
lohkat ja tevdnet, lea IKT geavahemiin boahtan dokumenteren filboma hamis, govaid
buvttadeapmi tevdnenprogrammaid bokte ja rievdadit filmmaid ieSgudet programmain
main jietna maid lea. Dainna vugiin sahttet oahppit geat bartidit ovdanbuktit beassat
¢4ajehit mahtu ja ipmardusa vaikko buot ii leat ¢allon ollislaé¢at (Normann 2013). Go
oahppi beassa baddejuvvon hamis dahje juoga eara ladje digitala mailmmis ovdanbuktit
juoida maid livEce rah¢an njalmmalaccat dahje Calalac¢at Cilget, de beassa
oahpaheaddji oaidnit oahppanproseassa ja mahttodokumenterema oahppis.
Digitalacahpponeavvuiguin sahtta leat olu bargu vuosttas geardde, ja go galga
oahpasmuvvat odda oahpponeavvuide de ferte oahpaheaddji atnit muittus ahte sahtta

eanet oahppat barggadettiin go loahppabohtosis.
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Magnus Sandberg gii lea dutkan speallanvuodduduvvon oahppama NT--N--U:S Cilge ahte go
oahpaheaddji valda atnui speallama, lihkostuvva go vuoi ii, de adda dovddu ohppiide
ahte sin darbbuid ja sadvaldagaid valdet duodas skuvllas. Dat sahtté leat avkin relaSuvdna
huksemis ohppiid ja oahpaheaddji gaskkas. Dainna lagiin beassa maid oahpaheaddji
oaidnit eara beliid ohppiin, soitet fahkka dus ollu ekspearttat luohkalanjas ja ainnas

dakkarat geat mudui eai soaitte beassat veahkehit earaid.

Ellen Oline Eira Gaup, Sdmilohkanguovddas raddeaddi



/oAL\ Samilohkanguovddss
\K P '|;- Saemien lohkemejarnge

A2 same 1ahkdmguovdas)
N e
Galdut

Alver, Vigdis ja Brgntveit Olsen, Marianne. Kan gaming og spill brukes for & bygge relasjoner i skolen?
Utdanningsforbundet. (25.11.2024)

Imsen, Gunn(2017). Laererens verden - innfgring i generell didaktikk. Oslo: Universitetsforlag.

Normann, Anita (2013). Bakgrunnsartikkel om digitale fortellinger. Skrivesenteret. Vizzon:

Ellen Oline Eira Gaup, Sdmilohkanguovddas raddeaddi


https://www.utdanningsforbundet.no/larerhverdagen/podkasten-larerrommet/larerrommetkan-gaming-og-spill-brukes-for-a-bygge-relasjoner-i-skolen/
http://www.skrivesenteret.no/ressurser/bakgrunnsartikkel-om-digitale-fortellinger/

